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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa
atas rahmat dan karunia-Nya, sehingga media pembelajaran Assistant
Dance Learning dapat dirancang dengan baik. Media pembelajaran ini
dirancang sebagai scaffolding dalam pembelajaran seni tari khususnya
materi gerak dasar pada tari.

Materi yang tersaji dalam media pembelajaran disusun secara
komprehensif, meliputi tiga gerak dasar utama pada tari yaitu gerak
dasar kepala, gerak dasar tangan, dan gerak dasar kaki serta sikap
tubuh. Pengembang berharap kehadiran media pembelajaran ini tidak
hanya menjadi referensi tambahan, tetapi juga mampu menjadi
panduan praktis yang efektif dalam proses pembelajaran seni tari,
sehingga peserta didik dapat memahami materi secara mendalam dan
adaptif dengan pembelajaran berbasis teknologi.

Penyusunan bahan ajar ini tentu tidak lepas dari arahan dan
dukungan berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis menyampaikan
terima kasih kepada  Universitas Negeri Malang yang telah
memberikan pendanaan untuk proses penelitian dan pengembangan
media pembelajaran Assistant Dance Learning.

Pengembang menyadari bahwa media pembelajaran ini masih
memiliki ruang untuk perbaikan dan pengembangan lebih lanjut. Oleh
karena itu, kritik serta saran yang membangun dari pengguna dan
praktisi pendidikan harapkan demi kesempurnaan karya ini di masa
mendatang. Semoga media pembelajaran ini dapat memberikan
manfaat yang luas bagi kemajuan pembelajaran seni di Indonesia.

Malang

Tim Pengembang
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BAB1
PENDAHULUAN

A.Media Pembelajaran Assistant Dance Learning

Era kecerdasan buatan telah membentuk pola kehidupan
yang baru khususnya pada dunia pendidikan. keterlibatan dengan
teknologi tidak dapat dihindari sebagai salah satu alternatif untuk
mempermudah dalam mencapai tujuan pendidikan. Kecerdasaran
buatan atau yang lebih dikenal dengan Artificial Intelligence (Al)
menjadi salah satu teknologi yang berpotensi dan berpengaruh
dalam pendidikan. Al dapat menjadi potensi yang baik apabila
dimanfaatkan dengan baik dalam membantu menyampaikan
muatan materi dalam pembelajaran berbasis teknologi.
Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran dapat menjadi alat
pendukung guru dalam membuat materi, bahan ajar dan media
pembelajaran.

Pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan di dukung
oleh pemerintah melalui bantuan alat berupa Interactive Flat
Pannel (IFP) atau juga dikenal dengan papan interaktif digital ke
sekolah-sekolah di seluruh Indonesia. IFP merupakan perangkat
layar sentuh yang multifungsi, dapat menjadi papan tulis digital,
proyektor, komputer dan berbagai fitur pendukung lainnya. IFP
dapat mempermudah guru dalam melakukan pembelajaran.
Melalui menu yang disediakan di dalam perangkat IFP guru dapat

mengeksplorasi banyak model pembelajaran yang interaktif

berbasis dengan teknologi. Penerapan media digital yang




interaktif dapat meningkatkan keterlibatan dan kolaborasi peserta
didik dalam melakukan pembelajaran sehingga prestasi belajar
dapat meningkat.

Pemanfaatan IFP dalam pembelajaran akan mempermudah
guru dalam menyajikan materi pembelajaran yang interaktif.
Media pembelajaran menjadi bagian terepnting di dalam sebuah
pembelajaran. Media pembelajaran yang dapat terintegrasi
dengan teknologi menjadi bagian terpenting saat ini untuk
mendukung pembelajaran pada abad ke-21. Dengan
mengintegrasikan media pembelajaran seni tari dengan IFP akan
mempermudah peserta didik dalam melakukan pembelajatan tari.
Seni tari memiliki karakteristik pembelajaran yang menekankan
pada aspek motorik dengan media gerak tubuh tidak hanya
membutuhkan pemahaman konsep saja, namun juga menuntut
peserta didik untuk memanfaatkan tubuhnya dalam bergerak.
Peserta didik harus memahami bentuk gerak yang sesuai dengan
tujuan pembelajaran, agar gerak menjadi terarah sesuai dengan
aspek gerak dalam pembelajaran seni tari. Oleh karena itu, media
pembelajaran yang dibutuhkan tidak hanya berupa video gerak
atau tutorial saja namun juga media yang dapat memberikan
umpan balik untuk membantu peserta didik dalam merefleksikan
kualitas gerak yang telah dilakukan.

Al menjadi salah satu alternatif media yang dapat menjadi

jembatan antara pembelajaran seni tari1 dengan penerapan

teknologi. Pengembangan media pembelajaran berbasis




teknologi Al akan menjadi bagian inovasi yang dapat dilakukan
untuk menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif . Oleh
karena 1tu, diperlukan inovasi dalam pembelajaran yang
mengintegrasikan teknologi berbasis AI. Inovasi dalam
pembelajaran dapat meningkatkan prestasi belajar peserta didik
dan daoat mengoptimalkan proses pembelajaran seiring dengan
perubahan karakteristik peserta didik dalam pembelajaran digita.

Salah satu bentuk inovasi pengembangan media
pembelajaran yaitu dengan mengembangkan media pembelajaran
berupa Assistant Dance Learning. Assistant Dance Learning
merupakan media pembelajaran berupa media yang dapat diakses
melalui website yang memberikan tutorial gerak sekaligus
mendeteksi gerak peserta didik berbasis Al yang dapat
diintegrasikan dengan IFP hingga perangkat digital lainnya
seperti laptop. Media pembelajaran Assistant Dance Learning
dapat membantu peserta didik dalam proses belajar gerak dasar
tari agar pembelajaran seni tari menjadi lebih maksimal. Asisstant
Dance Learning membantu peserta didik untuk memahami
bentuk gerak yang dilakukan, memahami kualitas gerak dan
dapat memberikan umpan balik sebagai refleksi dan evaluasi

dalam pembelajaran seni tari khususnya materi gerak dasar pada

unsur utama pada tari.




B. Tujuan Pengembangan

Secara umum pengembangan media pembelajaran
Assistant Dance Learning berbasis Artificial Intelligence (Al)
yang terintegrasi dengan Interactive Flat Pannel (IFP) bertujuan
sebagal 1novasi pembelajaran yang memadukan materi
pembelajaran seni tari dengan teknologi kecerdasarn buatan.
Inovasi ini diharapkan dapat sebagai bentuk adaptasi digital yang
interaktif, presisi, dan mampu mendorong pembelajaran yang
transformatif di era digital dan kecerdaa buatan. Media
pembelajaran ini mengatasi keterbatasan media konvensional
dalam pembelajaran tari khususnya materi gerak dasar tari pada
mata pelajaran seni budaya. Media pembelajaran ini dapat
menjadi langkah awal dalam upaya mendorong pembelajaran
berbasis teknologi kecerdasan buatan yang dapat menjadi
inspirasi untuk pembelajaran yang launnya.

Tujuan utama pengembangan media pembelajaran Assistant
Dance Learning untuk mewujudkan media pembelajaran yang
terintegrasi dengan Al dalam mengoptimalkan penggunaan IFP di
sekolah untuk meningkatkan pemahaman gerak dasar tari peserta
didik. Melalui teknologi sensor yang ada pada media
pembelajaran dapat memberikan evaluasi gerak dasar peserta
didik dalam proses pembelajara gerak dasar tari. Media ini juga
dapat memberikan umpan balik secara langsung sehingga

pembelajaran dapat berlangsung secara interaktif yang

memudahkan refleksi dan evaluasi bagi peserta didik. Media ini




juga dapat menjadi alat bantu guru dalam proses pembelajaran
sehingga pembelajaran lebih efektif dalam proses evaluasi dan

penilaian.

C. Spesifikasi Media Pembelajaran
Adapun spesifikasi media pembelajaran Assistant Dance

Learning sebagai berikut:

1. Media pembelajaran Assistant Dance Learning dikembangkan
dengan menggunakan sistem lidar untuk mendeteksi gerak
melalui skeleton gerak tubuh manusia.

2. Media pembelajaran ini digunakan untuk pembelajaran gerak
dasar tari yang terdiri dari gerak dasar kepala, gerak dasar
tangan, dan gerak dasar serta sikap tubuh dan kaki.

3. Media pembelajaran Assistanta Dance Learning dapat
digunakan oleh peserta didik yang mempelajari materi gerak
dasar tari sesuai dengan Capaian Pembelajaran (CP) yang telah
ditentukan.

4. Terdapat beberapa tampilan pada media pembelajaran ini yaitu
tampilan awal yang berisikan pengantar materi, tampilan
kedua yang berisikan materi inti, tampilan uji coba gerak, dan
tampilan umpan balik serta evaluasi.

5. Media pembelajaran dapat diakses secara online menggunakan

perangkat digital seperti Interactive Flat Pannel (IFP), laptop,

hingga gawai. Namun, lebih disarankan menggunakan




perangkat digital yang memiliki ukuran layar yang lebar agar

mudah untuk digunakan.




BAB II
CARA PENGGUNAAN

A.Persiapan Sistem dan Lingkungan Belajar
Sebelum mengakses website media pembelajaran Assistant
Dance Learning pengguna atau peserta didik wajib memastikan
beberapa hal yang mendukung penggunaan media pembelajaran
agar hasil belajar dengan media Assistant Dance Learning
maksimal. Berikut beberapa hal yang harus diperhatikan:

Tabel 1. Persiapan sistem dan lingkungan belajar

No. Komponen Kriteria

1. | Koneksi internet Media pembelajaran  Assistant
Dance Learning dapat diakses
menggunakan jaringan internet
yang stabil dengan minimal

kecepatan 10-15 Mbps.

2. | Perangkat keras Dapat digunakan menggunakan
Interactive Flat Pannel (IFP),
Laptop, Handphone, Tablet, atau
sejenisnya yang memiliki ukuran
layar minimal 10 inchi. Semakin
besar layarnya akan semakin

optimal penggunaanya.

3. | Kamera/webcam Pastikan perangkat keras terhubung

dengan akses kamera atau webcam




yang dapat merekam ketika media

pembelajran digunakan.

Perangkat audio

Usahakan perangkat keras yang
digunakan  terhubung  dengan
perangkat audio baik internal
maupun eksternal untuk
mendengarkan suara dari video
yang ada di dalam media

pembelajaran.

Browser

Media pembelajaran dapat
digunakan melalui browser seperti
Google Chrome, Edge atau Safari

versi terbaru.

Ruang latihan

Ruang latthan untuk  gerak
diperlukan dalam belajar
menggunakan media pembelajaran
Assistant Dance Learning. Area
kosong sekitar 2x2 meter setiap
pengguna atau peserta didik yang
bebas dari benda-benda yang dapat

menghalangi gerak.

Pencahayaan

Direkomendasikan untuk
menggunakan media pembelajaran

pada ruangan yang terang sehingga




sensor pada media pembelajaran
dapat membaca jelas gerak tubuh

yang dilakukan.

B. Pengenalan Menu
1. Tampilan Awal
Website media pembelajaran diakses secara online dan

disarankan menggunakan Google untuk mempermudah akses.

@ Assstant Dance Lerning x o+ # Ask Gemini o x

« C =% assistantdanceleaming.mbkspace.com/#features 8- 4 @ verify its you

) (st Lomainy Moo Fuowok lothan Progres Tentong  Gomaengguncon |

Assistant Dance

17 3 Real-time

il B Qsea e -n2CcPamoadn A8 eam g

Gambar 1. Tampilan awal Assistant Dance Learning

Gambar 1 merupakan tampilan awal media pembelajaran
Assistant Dance Learning. Tampilan awal menunjukan judul
media pembelajaran beserta deskripsi singkat terkait dengan

media pembelajaran Assistant Dance Learning dan beberapa

menu yang ada di media pembelajaran.




2. Menu dalam Media Pembelajaran Assistant Dance

Learning

Menu-menu utama terdiri dari modul, fitur gerak, latihan,

progres, tentang, cara penggunaaan dan mulai belajar.

Modul Fitur Gerak Latihan Progres Tentang Cara Penggunaan Mulai Belajar

Gambar 2. Menu di 4ssistant Dance Learning
1) Modul
Modul berisikan penjelasan materi utama yang akan dilakukan
oleh pengguna atau peserta didik. Modul ini beriiskan
penjelasan singkat setiap ragam gerak yang dikelompokan

menjadi tiga yaitu gerak kepala, gerak tangan, dan gerak badan

serta kaki.
@ Assistant Dance Leaming - nte. X 4 # Ask Gemini - o x
“ C % assistantdancelearning mbkspace.com/#module & % Mool
Assistant Dance Learning s Modul | totihan  Progres entang  Cara Penggunaa
Gerak Dasar Kepala
Kuasai 4 ragam gerak pada kategori ini. Setiap gerak dilengkapi tips belajar
~ Tolehan Kiri Kanan )erak menolehkan kepala ke k
gikuti arah ang
~ Deleg k menggeser kepala ke samping secar fat P
~ Ceklekan — Gerak patah kepala yang tegas dan berak berhenti seketik
~ Manggut erak menganggukkan kepala secara periahan dan berira
Pelajari lebih lengkap
\ orr e A ssom
B B Qs SBe=2¢cPapoasd 8 sam Mg

Gambar 3. Tampilan menu modul




Setiap modul dilengkapi denngan penjelasan yang detail
terkait masing-masing gerak dasar yang ada pada menu

pelajari selengkapnya.

+ Ask Gemini = o X

& % Moo

@ Assatant Dance Leamiog ke X |

™

GERAK DASAR KEPALA
Materi Gerak Dasar Tari

rak untuk melihat penjelasan lengkapnya.

“Tolehan Kiri-kanan

Gerak kepala ke samping
kanan dan kiri sekitar 90°.
Dilakukan bergantian (kanan-
kiri atau kiri-kanan); wajah ikut
berputar mengikuti arah
pandang.

&
€ B Qe SBr2¢cBROa A n v Ny

Gambar 4. Tampilan materi di dalam modul
2) Fitur Gerak
Fitur berisikan tiga materi utama dalam media pembelajaran
Assistant Dance Learning yaitu gerak dasar kepala, gerak

dasar tangan, dan gerak dasar tubuh dan kaki.

@ Assstant Dance Learting fnte. X

€ > ¢ 5 ing mbk

Assistant Dance Learning Fitr  Modul  Latihan  Progres  Tentang  CoraPengguncon (NN
Interactive Dance System

uuuuuuuuuu

Tiga fokus gerak, satu sistem terpadu

Setiap kategori gerak dianalisis secara terpisah agar latihan lebih terarah dan

terukur.
R 9 v
Gerak Dasar Kepala Gerak Dasar Tangan Gerak Dasar Tubuh dan Kaki
lehan, jga ceklekan — | £ Tanjok, me ngan, ga hoyog
K ke
s B Qo SBun2ceBRoa A8 eam iy
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Gambar 5. Tampilan menu fitur gerak
Ketika menu fitur gerak diklik akan muncul koleksi ragam

gerak sesuai gerak dasar yang dipilih seperti pada gambar 6 7
dan 8.

@ Assstant Dance Learning nte X

- € = assistantdanceleaming mbkspace com/#features

Assistant Dance Learning
Interactive Dance Systerr

PUSTAKA GERAK

Koleksi ragam gerak tari

Telusuri seluruh gerak, saring berdasarkan kategor, lalu mulai berlatih.

T

D Ceklek

ddadasaaa

o S

e B Qsea SBe=2¢ePapoas O Dol

Gambar 6. Koleksi ragam gerak dasar kepala

# Ask Gemini - 0 X

& @ veryitsyou  }

FiturGerak  latihan  Progres  Tentang  CoraPengguncon (R g

e 451 5T Yoy By

Assistant Dance Learning
teractive Dance Syster

e Qs

wu-2¢cPapmoadnn AR cam Mg

Gambar 7. Koleksi ragam gerak dasar tangan




@ Assstant Dance Learning fnte X # Ask Gemini - 0 X

<« C % assistantdanceleaming.mbkspace com/#features

Assistant Dance Learning
M interactive Dance Syster

8
@ @su2¢cPapoadn -8 cam g

Gambar 8. Koleksi ragam gerak dasar kaki dan badan

Masing-masing memiliki koleksi ragam gerak dasar tari yang
nantinya akan terhubung ke menu mulai belajar.

3) Latihan
Menu ini sebagai menu utama yang memuat video ideal yang
dapat diguankan sebagai contoh dalam mempraktikan gerak
dasar tari, kamera yang dapat mendeteksi gerak, layar yang
menampilkan gerak dengan sensor skeleton tubuh, dan akurasi

dari gerak dasar yang dipraktikkan. Menu ini akan muncul

apabila sebelumnya menekan menu fitur gerak.




@ Assstant Dance Leaming: @ X+ + Ask Gemini = o x
« @ @ assistantdancelearing mbkspace.com/#practice B % N socal

Assistant Dance Learning

P2 Fitur  Modul  lotihan  Progres  Tentang  CaraPenggunaon (VB

Interactive Dance System

AREA LATIHAN

Berlatih dengan umpan balik langsung

Ikuti video referensi di kiri, lalu praktikkan di depan kamera. Sistem menilai

akurasi gerakmu

Referensi  Video Panduan tve  Kamera & Deteksi Skeleton
'ol-non Kanan _— (@ Camera Manager
Camera | v 1280 = 720 (HD) ~

Putuskan Kamera

.
e B Qsea SBe2¢ePapoas @ A8 sam g
: :
Gambar 9. Tampilan menu latihan
@ fssstant Dance Leaming © X+ # Ask Gemini - o X
- ¢ @ assistantdancelearning mbkspace com/#practice & % Mol
:
[ AssistantDance Learning i oon (DI mogws  Teme! coripenqigundon
vul-nunxm Kanan S (3 Camera Manager
Cameral v 1280 = 720 (HD) v
n kiri secara hy mengikuti
her rileks, dan p akan
- o v
R ey Q serch SBe=2¢cPapoasd A8 eam g

Gambar 10. Tampilan sensor pada menu latihan




@ Assstant Dance Leaming: © X+ # Ask Gemini = o X

« @ @ assistantdancelearing mbkspace.com/#practice & % Mo
Assistant Dance Learning
Interactive Dance System

» 0:00/0:08

Tol

45% 45-3/2

® Selesal v

ersimpan di Papan Skor.

ey - o & a0z
™ aq(} mh_qee.@@g & faD 429m‘

Gambar 11. Tampilan akurasi pada menu latihan

4) Progres
Menu ini terhubung dengan menu latihan. Hasil dari latithan
pengguna akan keluar pada menu ini. Pada menu ini akan
muncul nilai hasil praktek, umpan balik, hingga progess

latihan dari pengguna atau peserta didik.

@ rssstant Dance Learming. @ X+ + Ask Gemini = o X

« ¢ @ assistantdancelearning mbkspace com/#practice & % Mxwo

Assistart Denos Laaming fiter  Modul Lot ihan  Progres  Tentan g CaraPen ggunaan Mulai Belajar
Interactive Dance Syste

Rekap performa gerakmu Pantau perjalanan latihanmu

Skor tiap gerakan yang kam

lesaikan tercatat otomatis di

* Luar biasal

o B Qe SBe=%2¢cPapoasd ~°‘~>M-v7,;’,‘z&':-'
Gambar 12. Tampilan nilai dan umpan balik pada menu

latithan
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Pada menu papan skor latihan terdapat unduh CSV yang dapat
digunakan untuk mengumpulkan nilai secara kolektif dari
pengguna atau peserta didik. Menu ini dapat mempermudah
guru untuk mengumpulkan nilai hasil belajar secara kolektif

sebagai bahan evaluasi.

Papan Skor Latihan

Ranking Terbaru Unduh CSV

= NAMA GERAKAN SKOR
1 Sugevin Tolehan Kiri Kanan u X
2 Sugevin Tolehan Kiri Kanan n X

Gambar 12. Tampilan papan skor nilai
5) Tentang
Menu ini berisikan informasi pengembangan media

pembelajaran Assistant Dance Learning.

@ Assstant Dance Leaming @ X + + Ask Gemini = o x
« (@ assistantdancelearing mbkspace.com/#practice & % Msoca
Assistant Dance Leaming M Modu toon  Progres  (TGIERE]) ‘CoraPenggunaon
Assistant

Dance
Learning

* Al Motion
Analysis

objektit

Interactive
Learning

a}

a329M
AR FTHND e 8




Gambar 12. Tampilan informasi tentang Assistant Dance
Learning
6) Cara Penggunaan
Menu ini berisikan buku panduan yang dapat diunduh dalam

bentuk PDF.

C.Langkah-langkah Penggunaan
Setelah megenal berbagai menu yang ada di media
pembelajaran Assiatnt Dance Learning selanjutnya adalah cara
menggunakan media pembelajaran. Berikut cara menggunakan
Media pembelajaran Assistant Dance Learning:
1. Masuk melalui browser
Ketik nama website

https://assistantdancelearning. mbkspace.com/

melalui browser yang tersedia pada perangkat yang digunakan.
Disarankan menggunakan Google Chrome versi terbaru.
2. Pilih menu pengantar

Pilih menu pengantar untuk mengetahui materi pengantar

untuk awal pembelajaran.



https://assistantdancelearning.mbkspace.com/

PEMBELAJARAN TARI BERBASIS Al

Assistant Dance
Learning

Sistem pembelajaran tari interaktif yang memandu
setiap ragam gerak — dari kepala, tangan, hingga kaki
— dengan umpan balik gerak secara real-time. Belajar
tari klasik jadi terukur, menyenangkan, dan mandiri.

Mulai Belajar > Pengantar

Gambar 13. Tampilan pengantar

Jika sudah memehami materi pengantar silahkan pilih menu
modul untuk mengetahui materi gerak dasar dengan detail.
Pengantar memuat tujuan pembelajaran hingga materi

pengantar sebelum belajar mater1 inti pada media

pembelajaran.
@ Assstant Dance Leaming Inte. X + Ask Gemini - 8 X
€ 5 G = assistantdanceleaming.mbkspace.com & % Msooo

PENGANTAR
Uraian Materi — Gerak Dasar Tari
o

Tujuan Pembelajaran 1. Peserta didik dapat mengidentifikasi
jenis gerak dalam tari kreasi.
2. Peserta didik dapat memperagakan
gerak dasar tari berdasarkan jenis
gerak tari kreast

1. Jenis gerak dan gerak dasar pada
tari,

Peserta didik akan belajar
ifikasi jenis gerak dasar tari

>
e Q search SBu=n2ecePoOOa@ -8 eam e

Gambar 14. Isi dari menu pengantar
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3. Pilih menu fitur gerak

Pilih menu fitur gerak untuk memulai latihan.

@ Assstant Dance Lesming

ncelearning. mbkspace.com/#feature & % Msoo

A“l “““““““““ ming Modul  FiturGersk  latihan  Progres  Tentang  CaraPengguncon (ML)

Tiga fokus gerak, satu sistem terpadu

Gerak Dasar Kepala Gerak Dasar Tangan Gerak Dasar Tubuh dan Kaki

- Ju B Qs QBuznoecPapoad ~8eao SNe

Gambar 15. menu fitur gerak

Fitur gerak terdiri dari 3 menu utama. Setiap menu akan
terhubungan ke setiap gerak dasar sesuai dengan
pengelompokannya. Pilih salah satu dari fitur gerak dasar
untuk menuju menu pustaka gerak.

Jika ingin berlatih gerak dasar kepala silahkan memilih
gerak dasar kepala yang nantinya akan terhubung ke pustaka
gerak dasar kepala. Jika ingin berlatih gerak dasar tangan
silahkan memilih gerak dasar tangan yang nantinya akan
terhubung ke pustaka gerak dasar tangan. Jika ingin berlatih
gerak dasar tubuh dan kaki silahkan memilih gerak dasar tubuh

dan kaki yang nantinya akan terhubung ke pustaka gerak dasar

tubuh dan kaki.




4. Pilih gerak dasar dari pustaka gerak
Pilih salah satu gerak dasar dari pustaka gerak dengan

mengklik tombol “Latih” yang berwarna biru.

@ Assstant Dance Leaming fnte: X # Ask Gemini - o X
<« C = assistantdanceleamning. mbkspace.com/#features & % Moo
Assistant Dance Leaming Modul  FiturGerak  latihan  Progres  Tentang  CaroPengguncon (NN S

Koleksi ragam gerak tari

Telusuri seluruh gerak, saring berdasarkan kategor, lalu mulai berlatih.

ed ddadiid

o S

R B Qs BunePopoacd -8 e e

Gambar 16. koleksi ragam gerak sesuai yang dipilih

5. Tonton video tutorial
Sebelum melakukan praktik tonton video tutorial terlebih

dahulu untuk mengetahui gerak yang harus dilakukan. Klik

mengerti jika muncul pop up seperti pada gambar




@ Assstant Dance Learning late X # Ask Gemini = o X

« ¢ = ing.mbk & % sl

R 3 Qs SBunecePopoacd R ,;;2:2:'
Gambar 17. Pop up menonton video tutorial

Lalu klik video untuk melihat tutorial gerakan.

@ Assstant Dance Leaming - @ X # Ask Gemini - o X
<« e (s ing.mbk: % % = MPswa
Assistant Dance Learning Modul  Fitur Gerak  lotihan  Progres  Tentan: @ Cara Penggunaon Mulai Belajar
Interactive Dance Syste
GxarmgeToRTG
Referensi  Video Panduan live  Kamera & Deteksi Skeleton
m (@ CameraManager

USB2.0 HD UVC Web( 1280 x 720 (HD)

@ Hubungkan Kamera

e B Qe SBeznvcPaposd A& e e

Gambar 18. Video tutorial

Video dapat diulangi sesuai kebutuhan hingga paham.




@ Assitant Dance Learning x o+ # Ask Gemini o x

« C = assistantdancelearning. mbkspace com/#features & = @0 socol
Assistant Dot?:elecmlng ” Muiol Belojar
Referensi  Video Panduan tive Kamera & Deteksi Skeleton
E @ Camera Manager
Options.
USB2.0 HD UVC Webt 1280 x 720 (HD)

@ Hubungkan Kamera

Ceklckan

o How Duuoceloboade R Tl
Gambar 19. Penganturan kecepatan video
Video juga dapat diatur kecepatannya sesuai kebutuhan.
6. Hubungkan ke kamera
Sebelum mencoba gerak pastikan perangkat terhubung ke
kamera. Klik “hubungkan kamera” untuk memulai. Kamera

dapat diatur sesuai perangkat dan resolusi.

Live Kamera & Deteksi Skeleton

(@) Camera Manager

[USBZO HD UVC Web( vj 1280 x 720 (HD) v

(@ Hubungkan Kamera

Gambar 20. Pengaturan kamera dan deteksi skeleton




7. Mulai latihan
Sebelum melakukan latithan gerak dasar pastikan sejajar
dengan kamera yang terlihat pada layar. Jangan terlalu jauh
dan terlalu dekat agar sensor skeleton dapat mendeteksi
dengan tepat. Perhatikan warna pada layar kamera, warna biru
menunjukan posisi tubuh yang bergerak, silahkan tepatkan

bagian yang digerakan pada tanda tersebut.

USB2.0 HD UVC Webx 1280 x 720 (HD)

Putuskan Kamera

100% 100-3/2

.
cPapoacdne A8 com Mg




4 Ask Gemini = o X

& v @ verty its you

Latihan Progres Tentang Cara Penggunaan Mulai Belajar

USB2.0 HD UVC Webt ~ 1280 x 720 (HD)

Putuskan Kamera

100% 100-3/2

@ Selesai v/
-

cPanoacdno AR eam Sy

Gambar 21. Indikator ketepatan posisi tubuh warna biru

Geser ke bawah klik “Mulai” untuk memulai latihan.

@ hssistant Dance Leaming Inte. X # Ask Gemini - o x

<« C = assistantdancelearning. mbkspace.com/#features & %« @& = Msoool

Modul  FiturGerok  lotihan | Progres  Tentang  CaraPengguncon  (UTST:SS0Y

O Tips Belajar

B Qs SBezncPaposd AweoD Mg

Gambar 22. Tombol mulai

Setelah klik mulai akan muncul pengisin nama seperti gambar




@ Assstant Dance Learning late X # Ask Gemini = o X

« ¢ = ing.mbk: B % @ W s

Siapa namamu?

How @DuusclPoEoascd ~ & oo Iy

Gambar 23. Pengisian nama

Isikan nama lengkap dan klik “Mulai Latihan”.

8. Lakukan gerak sesuai gerak dasar yang dipilih
Perhatikan layar, akan ada hitungan waktu mundur “ Bersedia
... 32 1 MULAI” bersiap untuk memulai. Silahkan mulai
ketika layar sudah ada kata “MULAI!”

AKURASI SKOR
100% 100-3/2
——  OBersiap-
O Tips Belajar i
hrig ,‘ JOUE ARG 10 Barsiap—posisikan tubuh di depan kamera mengikuti video panduan.
e B Qseo — = o ¢ = @ W 259PM
wmunecPapoadnn ~neam 2Ny

Gambar 24. Waktu untuk memulai
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Perhatikan juga warna indikator pada layar. Warna hijau
menandakan gerakan sudah tepat, warna kuning menandakan
gerakan sudah cukup tepat, dan warna merah menandakan

gerakan belum tepat.

D as o2 (C] * + Ask Gemi o X
« c ® B % @ veryitsyo
Assistant Dance Leaming Modul  Fitur Gerak Lotihan  Progres Tentan 9 Cara Penggunaan
interactive Dance Systam

100% 100-1/2

® o Menilai - Step 1/2 — Snap Kiri (3s)

kuti bayangan: Snap Kiri
@ s @

S
e B Qoo wmu2¢cPapoac AN cam g

Gambar 25. Contoh indikator warna hijau

« ¢ @ asistantdancelearning mbkspace com

Assistant Dance Laai iy Modul  Fitur Gerak
Interactive Dance system

Deleg

O Tips Belajar

;
- B Qs @u2cPapoacdn ~meao JiNe

Gambar 26. Contoh indikator warna kuning




@ hssstant Dance Learning. © X+ + Ask Gemini - o %

« @ @ assistantdancelearming mbkspace.com B % @ vertyisyou

Assistant Dance Leamning Modul  FiturGerak  Latihan  Progres  Tentang  CaraPenggunaon (MR
tercctive Dance Syster
putu

jskan Komera

Deleg
Gerakr

® o Menilai - Step 1/2 — Geser Kiri (3s)

Q Tips Belajar

8
S M Qo @su=2¢cPapoadn 8 eam g

Gambar 27. Contoh indikator warna merah

Pada layar akan ada perintah untuk memulai gerak misal
bergerak ke kiri dan ke kanan. Perhatikan juga waktu dalam
bergerak. Setiap gerak dilakukan selama kurang lebih 4 detik.

Setelah melakukan gerak akan langsung muncul skor dan
umpan balik koreksi dari gerak yang telah dilakukan. Terdapat
2 nilai yaitu nilai sementara saat praktek gerak dasar
berlangsung dan nilai akhir hasil praktek gerak dasar. skor
sementara berarti nilai saat proses praktek yang belum
terakumulasi keseluruhan seperti pada gambar 28. Skor akhir

adalah nilai akumulasi dari keseluruhan gerak yang dilakukan

seperti pada gambar 29.




4+ Ask Gemini = o X

& v @ verify its you

a
Latihan Progres Tentang Cara Penggunaan Mulai Belajar
Geser kepclc ke koncm
AKURASI SKO
o,
1% 71-3/2
® Selesai v
Sesi selesai — skor tersimpan di Papan Skor.
w Atur Ulang
v

rePoapoadnn e eao g

Gambar 28. Akurasi dan skor sementara saat praktek

@ Assstant Danx celearning @ X+ # Ask Gemini - B8 X
& 5 0 e g b B % @ vertyitsyou
Attty Dancelsaning Modu  FlurGerck Lotihan PSS Tentan 8! ConaPvnggunoon
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
Rekap performa gerakmu Pantau perjalanan latihanmu

Skor tiap ge.’(ﬂ((ﬂ'\ yang kamu selesaikan tercatat otomatis di
papan skor.

Papan Skor Latihan

* Luar biasa!

A Howw eEmuzoCcPBOEDOacdn feam
Gambar 29. Skor akhir dan umpan balik hasil praktek
Jika ada kesalahan pengisian nama atau jika ingin mengulagi

silahkan klik “Atur Ulang” yang ada didekat tombol mulai

pada langkah ke 8.




Perlu diperhatikan !

Jika ingin melakukan praktek gerak lainnya silahkan ulangi
kembali dari langkah ketiga hingga seterusnya secara

runtut.

9. Cek hasil keseluruhan pada papan skor latihan
Jika sudah melakukan praktek keseluruhan gerak dasar
nantinya nilai akan muncul pada papan skor latithan seperti
pada gambar 27. Guru juga dapat mengunduh hasil nilai secara
kolektif melalui menu “UNDUH CSV” yang nantinya data

akan disajikan dalam bentuk Microsoft Excel.

¥ Ask Gemini - a X

B @ verify it's you
Latihan Progres Tentang Cara Penggunaan Mulai Belajar

PROGRES BELAJAR

Pantau perjalanan latihanmu

Skor tiap gerakan yang kamu selesaikan tercatat otomatis di
papan skor.

Papan Skor Latihan

m Terbaru Unduh CSV

# NAMA GERAKAN SKOR

1 Kevin Ceklekan

2 Wecya Ngruji

x

3 Sugevin Tolehan Kiri Kanan

v

’Q@_’ﬁ@@@? AQ@“’)N;O/SZ:;g&

Gambar 30. Papan skor keseluruhan masing-masing gerak







